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Công dân số bản địa và Công dân số nhập cư

Thời lượng: 4 giờ
Mục tiêu bài học:
Sau khi hoàn thành bài học, người học có thể: Phân biệt sự khác nhau giữa Công dân số bản địa và Công dân số nhập cư.

Hướng dẫn giảng dạy (Giáo án cho người dạy):
	Số
	Nội dung
	Phương pháp giảng dạy
	Phương tiện dạy học
	Thời gian
	Kết quả mong đợi

	1.
	Dẫn nhập
	- Trò chuyện với người học, khuyến khích họ chia sẻ cách xử lí khi bài giảng bị gián đoạn bởi điện thoại di động, thiết bị di động hoặc máy tính xách tay cá nhân
- Hỏi phản ứng của người học về cách điều khiển lớp học và cách phản ứng khi học sinh sử dụng thiết bị điện trong lớp.
- Xem clip trên YouTube về: “Sử dụng thiết bị điện tử trong lớp học”
https://youtu.be/wZOT0QJchG0
- Tranh luận các ưu và nhược điểm của việc sử dụng các thiết bị kỹ thuật số trong lớp học
	Máy chiếu, giấy A0 và bút lông bảng
	90 phút
	Những người tham gia chia sẻ kỳ vọng của họ về lớp học: cơ sở vật chất, đề cương chi tiết môn học (outline),…

	2.
	Công dân số bản địa và Công dân số nhập cư
	- Người dạy đưa ra định nghĩa về Công dân số bản địa và Công dân số nhập cư dựa theo Prensky (2001).
- Người học tạo thành nhóm 4 người và thảo luận về sự khác biệt giữa Công dân số bản địa và Công dân số nhập cư. Mỗi nhóm sẽ được phát giấy A0 và bút dạ để ghi lại các ý tưởng.
	Máy chiếu, giấy A0 và bút lông bảng
	120 phút
	Mỗi nhóm trình bày ý kiến ​​của mình, người dạy tóm tắt và đưa ra nhận xét.

	3.
	Tổng kết
	- Ôn lại bài bằng cách tham khảo mục tiêu bài học
- Thông báo cho học viên về hình thức đánh giá Module khi kết thúc khóa học (như được nêu trong mô tả Module)
• Lập giáo án và trình bày kế hoạch (ý tưởng, phương pháp, công cụ ICT,…)
• Dạy thử một bài học nhỏ
	Máy chiếu
	30
phút
	Người học chuẩn bị giáo án
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BÀI 2
Ứng dụng ICT trong giáo dục

Yêu cầu bài học: 4 giờ
Mục tiêu bài học:
Sau khi hoàn thành bài học, người học có thể:
· Định nghĩa được ICT và các ứng dụng của ICT,
· Kiểm tra được các ứng dụng của ICT trong giáo dục,
· Hiểu rõ những thuận lợi và khó khăn khi ứng dụng ICT.

Hướng dẫn giảng dạy (Giáo án cho người dạy):
	Số
	Nội dung
	Phương pháp giảng dạy
	Phương tiện dạy học
	Thời gian
	Kết quả mong đợi

	1.
	Dẫn nhập
	Người dạy tóm tắt các điểm thảo luận chính của bài 1: digital native, digital immigrant
	Máy chiếu
	10 phút
	Những người tham gia hiểu được sự khác biệt giữa digital native and digital immigrants. 

	2.
	ICT và ứng dụng ICT
	- Người dạy giải thích về ICT, các chức năng và công nghệ hỗ trợ cho ICT.

- Cung cấp một bản tóm tắt bằng sơ đồ sau (ví dụ bên dưới)

[image: https://www.riemysore.ac.in/ict/graphic-1.png]

Nguồn: Graphic Courtesy Prof. M. U. Paily, RIE, Mysore
- Những người tham gia tạo thành nhóm 4 người để giải quyết nhiệm vụ sau: Vui lòng đánh dấu vào tất cả các nhiệm vụ thông tin có thể thực hiện được bằng các công cụ/ công nghệ sau.
[image: ]
	Máy chiếu,
Giấy
	110 phút
	Người tham gia có thể chỉ ra được những công cụ / công nghệ nào có thể được sử dụng phù hợp với nhu cầu của họ.

	3.
	ICT trong giáo dục và các ưu nhược điểm
	-Thảo luận với người tham gia về các ứng dụng ICT trong giáo dục
- Cung cấp một bản tóm tắt bằng sơ đồ sau (ví dụ bên dưới)

[image: https://www.riemysore.ac.in/ict/one.bmp]
(Nguồn: Graphic Courtesy: Prof. M. U. Paily, RIE, Mysore)
	Máy chiếu

	100
phút
	Các người học thảo luận về ưu và nhược điểm của việc áp dụng ICT trong lớp học.

	4.
	ICT trong giáo dục và các ưu nhược điểm (tiếp theo)
	Trình chiếu video về lớp học tương lai: https://www. youtube.com/watch? v=uZ73ZsBkcus
	Máy chiếu
	20
phút
	Người học xem và thảo luận về video
Nội dung
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Thực hành

Yêu cầu bài học: 4 giờ
Mục tiêu bài học:
Sau khi hoàn thành bài học, người học có thể:
· Sử dụng và đánh giá các loại công cụ công nghệ khác nhau trong việc thiết kế bài giảng
Hướng dẫn giảng dạy (Giáo án cho người dạy):
	Số
	Nội dung
	Phương pháp giảng dạy
	Phương tiện dạy học
	Thời gian
	Kết quả mong đợi

	1.
	Dẫn nhập
	Người dạy tổng kết, tóm tắt những nội dung thảo luận chính từ bài học trước: những thuận lợi và khó khăn của việc ứng dụng ICT vào lớp học
	Máy chiếu
	30 phút
	Các người học hiểu rõ những thuận lợi và khó khăn khi ứng dụng ICT trong giáo dục.

	2.
	Ứng dụng ICT
	Người dạy trình bày một số công cụ để tạo video và hướng dẫn người học cách tạo video để thuyết trình.
Yêu cầu người học làm việc theo nhóm 4 hoặc 5 người, tạo video thương mại về một sản phẩm họ chọn và đưa sản phẩm đó vào buổi học tiếp theo
	Máy chiếu, laptop
	210
phút
	Người tham gia biết cách tạo các video giảng dạy đơn giản.
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BÀI 4
Các phương pháp đánh giá

Yêu cầu bài học: 4 giờ
Mục tiêu bài học:
Sau khi hoàn thành bài học, người học có thể:
- Phân biệt được các kiểu đánh giá,
- Lựa chọn các công cụ thích hợp cho từng phương pháp đánh giá.
Hướng dẫn giảng dạy (Giáo án cho người dạy):
	Số
	Nội dung
	Phương pháp giảng dạy
	Phương tiện dạy học
	Thời gian
	Kết quả mong đợi

	1.
	Dẫn nhập
	Mỗi nhóm (được phân chia từ tiết học trước) trình bày ý tưởng về video thương mại của họ và phát video.
	Máy chiếu, laptop
	60 phút
	Người dạy kiểm tra tính ứng dụng ICT trong sản phẩm của người học

	2.
	Các phương pháp đánh giá
	- Người dạy thảo luận với người học về các phương pháp đánh giá mà họ đang sử dụng trong lớp học: thuyết trình, đố vui, bài luận, câu trả lời ngắn, kết hợp nhiều phương pháp,… và tại sao các phương pháp đánh giá này được sử dụng.
· Người dạy giới thiệu 5 phương pháp đánh giá: đánh giá quá trình, đánh giá tổng kết, đánh giá chẩn đoán, đánh giá xác thực, đánh giá thành tích.
- Yêu cầu người học thảo luận về cách thức thực hiện, thời gian và các công cụ sẽ được sử dụng cho mỗi một phương pháp trên.
	Máy chiếu, board and markers
	120 phút
	Người học trình bày kinh nghiệm của mình và học hỏi bạn cùng lớp về các phương pháp đánh giá

	3.
	Tổng kết
	-Xem trước bài học kế tiếp về KAHOOT và HOT POTATOS, EDMODO
-Người dạy chuẩn bị một trò chơi trên KAHOOT và yêu cầu người tham gia trò chơi bằng cách truy cập link https://kahoot.it/ và nhập mã PIN trò chơi. Trò chơi có 15 câu hỏi về xã hội, khoa học, có khiếu hài hước là một điểm cộng.
	Máy chiếu,
Laptops, điện thoại di động, internet
	60 phút
	Người học chia sẻ kinh nghiệm về KAHOOT thông qua các câu hỏi đã được thiết kế sẵn trong Kahoot.







BÀI 5
[bookmark: _Toc34476061]Ứng dụng Kahoot, Hot Potatoes, Edmodo

Yêu cầu bài học: 4 giờ
Mục tiêu bài học:
Sau khi hoàn thành bài học, người học có thể:
· Sử dụng Kahoot và Hot Potatoes trong thiết kế các bài đánh giá
· Tạo lập và quản lý các lớp học ICT với Edmodo

Hướng dẫn giảng dạy (Giáo án cho người dạy):
	Số
	Nội dung
	Phương pháp giảng dạy
	Phương tiện dạy học
	Thời gian
	Kết quả mong đợi

	1.
	Tạo trò chơi trên ứng dụng KAHOOT
	-Chia nhóm gồm 4 thành viên và giao nhiệm vụ cho các nhóm như sau: Trong nhóm của bạn, bạn cần thiết kế một bài kiểm tra trên KAHOOT gồm các nội dung sau: 5 câu hỏi về kiến thức xã hội, 5 câu hỏi về cơ thể người. Bài kiểm tra phải có hiệu ứng âm thanh, hình ảnh, video.
- Mỗi nhóm có 90 phút để thiết kế câu hỏi, sau đó, tất cả các đội sẽ “chiến đấu” với nhau
-Người dạy sẽ hỗ trợ các nhóm trong khi chúng đang chuẩn bị các câu hỏi.
	Máy chiếu,
Laptops, mobile phones
	60
phút
	Người tham gia biết được các chức năng của ứng dụng KAHOOT

	2.
	Giới thiệu ứng dụng Hot Potatoes
	-Hướng dẫn tải và cài đặt ứng dụng HOT POTATOES.
-Giới thiệu các chức năng của HOT POTATOES.
-Trình chiếu một bài kiểm tra mẫu được tạo từ ứng dụng HOT POTATOES.
-Gửi sách hướng dẫn đến người học
- Yêu cầu người tham gia tạo một bài kiểm tra gồm 10 câu hỏi bằng cách sử dụng HOT POTATOES và hiển thị kết quả của 4 hoặc 5 nhóm để minh họa.
	Máy chiếu,
Laptops, internet
	60
phút
	Người tham gia có thể sử dụng HOT POTATOES và KAHOOT để cải thiện việc giảng dạy

	3.
	Giới thiệu ứng dụng EDMODO
	https://new.edmodo.com
-Người dạy giới thiệu trang web Edmodo:
· Truy cập dễ dàng hơn vào bài tập
· Chấm điểm nhanh hơn
· Ngôi nhà mới cho lớp học và nhóm
· Gửi tin nhắn trực tiếp
· Tham gia một nhóm hoặc lớp học qua SMS Text- Yêu cầu học viên tạo một lớp học ICT với Edmodo bằng cách sử dụng mã (tài khoản giáo viên) mà người dạy đã chuẩn bị trên Edmodo trước buổi học này.
· Người dạy quản lý lớp học:
· Điểm danh bằng Edmodo
· Lấy tài liệu từ Edmodo
· Kiểm tra bài tập tuần học tiếp theo
	Máy chiếu,
Laptops, internet
	90 phút
	Người tham gia có thể sử dụng EDMODO để quản lý lớp học

	4.
	Môn thi
	- Chia nhóm gồm 4-5 thành viên.
- Chọn một chủ đề bạn có thể dạy học sinh của mình và thiết kế một hoạt động ít nhất từ 2 đến 4 giờ.
- Thiết kế giáo án theo chủ đề đã chọn bằng KAHOOT hoặc HOT POTATOES.
- Mỗi nhóm có 15 phút đẻ trình bày giáo án và 45 phút giảng thử một bài học nhỏ (1 phần trong giáo án)
	Máy chiếu,
Laptops
	30 phút
	Người học chuẩn bị tham gia kì thi
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Thuyết trình và nhận xét

Yêu cầu bài học: 5 giờ
Mục tiêu bài học:
Sau khi hoàn thành bài học, người học có thể chuẩn bị giáo án có kết hợp sử dụng phương pháp tiếp cận giao tiếp và ICT trong giảng dạy.

Hướng dẫn giảng dạy (Giáo án cho người dạy):
	Số
	Nội dung
	Phương pháp giảng dạy
	Phương tiện dạy học
	Thời gian
	Kết quả mong đợi

	1.
	Dẫn nhập
	- Người dạy giải đáp các câu hỏi của người học khi sử dụng Kahoot hoặc Hot Potatoes.
-Người dạy đưa ra các chỉ dẫn, trình tự, tiêu chí đánh giá cho các bài thuyết trình.
	Máy chiếu
	30 phút
	Những người tham gia trả lời được câu hỏi và biết cách sử dụng Kahoot hoặc Hot Potatoes một cách nhuần nhuyễn.

	2.
	Thuyết trình và nhận xét
	Mỗi nhóm có15 phút để trình bày giáo án và 15 phút để nhận phản hồi và nhận xét
	Máy chiếu
	210 phút
	Theo các góp ý, phản hồi, nhận xét, mỗi nhóm sẽ điều chỉnh giáo án.

	3.
	Tổng kết
	Người dạy tổng kết, nhận xét những ưu và nhược điểm của từng bài thuyết trình và của từng nhóm.
Người dạy giới thiệu các ứng dụng web tương tự khác mà người học có thể sử dụng để xây dựng đề cương, quản lý lớp học, đánh giá,…
	Máy chiếu
	60 phút
	Người học chuẩn bị giáo án có kết hợp sử dụng phương pháp tiếp cận giao tiếp và ICT trong giảng dạy.
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Kiểm tra

Yêu cầu bài học: 5 giờ
Mục tiêu bài học: 	Kiểm tra
Hướng dẫn giảng dạy (Giáo án cho người dạy):

	Số
	Nội dung
	Phương pháp giảng dạy
	Phương tiện dạy học
	Thời gian
	Kết quả mong đợi

	1.
	Thực hành thao giảng
	Mỗi nhóm có 45 phút để dạy thử một bài từ giáo án và 15 phút cho phản hồi và nhận xét từ các bạn học và người hướng dẫn.
	Máy chiếu, tài liệu của nhóm
	285 phút
	Những người tham gia trải nghiệm được việc áp dụng phương pháp tiếp cận giao tiếp và ICT trong bài giảng

	2.
	Tổng kết
	[bookmark: _GoBack]Tổng kết Module thông qua  các mục tiêu của Module
	Máy chiếu
	15 phút
	Người học điền vào mẫu đánh giá của khóa học này.
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